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Modulo completo IA

01

02

Fundamentos de la |IA

Préctica: aplicaciones de 1A y
Prompt Engineering
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Agenda

Definicién e importancia de I1A

Historia de la |IA

Tipos de IA ’

Regulacién y colaboracién global
Desafios, sesgos, desplazamiento laboral - Colaboracién

Impacto social, ética y valores, educacién

Presente y Futuro: principales actores y Aplicacién en industrias
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Definicién de Inteligencia
Artificial

Z
7

La IA es un campo de la informética que se
centra en el desarrollo de sistemas y programas
capaces de realizar tareas que requieren
inteligencia humana.

La IA busca simular la capacidad de aprender,
razonar, percibir, comprender, tomar decisiones
y resolver problemas, caracteristicas tipicamente
asociadas con los seres humanos.
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Definicién de
Inteligencia Artificial

sLas maquinas tienen capacidad de aprender?
sLas mdquinas pueden razonar?

sLas mdquinas puden entender?

5Qué atribuciones humanas pueden tener las
mdquinas®



https://manuelgross.blogspot.com/2017/10/los-3-procesos-de-la-inteligencia.html
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

Por qué ahora?

Poder de cémputo en la nube
Disponibilidad de cantidad ingente
de datos: Internet + loT

Més capacidad de
almacenamiento

Innovacion en técnicas
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https://www.portalcienciayficcion.com/ciencia/cibern%C3%A9tica/inteligencia-artificial/inteligencias-artificiales-conscientes-del-futuro
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/




Historia de la Inteligencia Artificial






Historia de la IA

1950-60 1970-80

Resurgimiento |A

1990-2000 2000- Presente




. La inteligencia artificial:(IA) es una rama de la

A AL LI I T T 21T
ooooooooooooo

. informética que se.ocupa del desarrollo de

.........
.................
ooooooooooooo

-'agentes inteligentes; que son sistemas que
“‘pueden-razonar, aprender y actuar de forma

. autérioma::La lA-ha'sido un campo de

.. investigacion-activo durante mas de 50 afios,

.
oooooooooooooooo

"y ha lograde muchos avances, pero ain se
encuentra‘en sus primeras etapas de

desar'r'oll‘é-, f e el G



Pulse

Los primeros pasos de la |A: 1950-196C

Los primeros trabajos de IA se centraron en el

desarrollo de algoritmos basados en reglas fiias que
4X+5%§

podian resolver problemas especificos, como e|c|ungo X-ax<d k
0.1

4 & n(BNC)=2
\\ B)®
del ajedrez o el juego del Go. | D "(B) =8
B+ i) o
Y n(BUC) =n(B)+n(C)n(BNC)
1+ 448412 =30

En esta época se desarrollaron también'xl*dg ptimeéros -

5 ¢ o 108, X e S
sistemas expertos, que son programas infQriméticos

rlogb » 4 | | | \ (1 2

\ , ¥

pueden pl'OpOI'CIOI’lCII' asesoramlento O = log,x + 109,y N L : ¢
- log,x~l0gyy  albe)=(abl ¢

atb=b+a (1002)a + 100b -

recomendaciones sobre un tema espemf,pc , B abi)=abHC 100003+ 00b-

126 =6xy a.= = Kl



Los primeros pasos de la IA: 1950-1 96

Alan Turing es considerado el padre de la inteligencia
artificial. En 1950, publicé su articulo "Computing

Machinery and Intelligence", en el que propuso el

Test de Turing, una prueba para determinar si una maquina

es capaz de pensar como un humano.
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En la década de 1990 la investigacién en |A experiment
nuevo auge, gracias a:

1.

El resurgimiento de la 1A 1990-200¢

Desarrollo de nuevas técnicas, como la inteligencia a
basada en el conocimiento, el aprendizaje automdtic
procesamiento del lenguaje natural. (surge ML)

Incremento de la capacidad computacional
Mejora de las capacidades de bisqueda y lanzamientoe

Internet
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Joseph Weizenbaum Marvin Minsky Garry Kasparov
Creador chatbot Eliza  Cofundador de MIT Artificial Es abatido por Deep Blue
Intelligence Lab



La IA Actual: Una nueva Era q

En la dltima década la IA ha experimentado un gran crecimiento, IBM Watson

gracias al desarrollo de nuevas tecnologias, como los sistemas de

aprendizaje profundo, el aprendizaje automdtico por refuerzo, la 9’8’% AlohaGo
computacién de alto rendimiento y los Transformers. Estas tecnologia “*c®” p

han permitido a los investigadores desarrollar sistemas que pueden

realizar tareas que antes se consideraban imposibles para las

mdquinas, como jugar a V|de0|uegos de forma profesional o conducir

coches de forma auténoma. o

TWEETS FOLLOWERS
96.1K 48.4K

4., Google Bard

Tweets Tweets & replies

TayTweets

(%]



Factores criticos en el avance de |A

Crecimiento exponencial de la capacidad computacional
Desarrollo de las arquitecturas de Deep Learning

Capacidad casi infinita de datos a través de Internet




Tipos de Inteligencia Artificial



Tipos de Inteligencia Artificial

01 1A débil (o estrecha): sistemas disefiados para
tareas especificas

02 |A fuerte (o general): sistemas con habilidades
similares a las humanas

'l.\ ’ ‘\\%"“V/j!{‘ \J
0

_'. ~\'}\ -

~ N \ /| ,

LAV A

L Std TOLe G BESCOM 5T
\ 4

I T

By AlCND =5



https://yerseyowen.com/tag/inteligencia-artificial/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

A Débil subclasificacién

01 Tipo de funcionalidad

02 Enfoque de aprendizaje

7.7

A\

03 Capacidad cognitiva 110
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https://medtempus.com/archives/el-efecto-google-para-que-memorizar-datos-si-tengo-acceso-instantaneo-a-ellos/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Tipo de funcionalidad

01 Descriptiva

02 Generativa




|A Descriptiva

Centrada en entender y describir

datos y patrones

Andlisis de datos y

de datos

oy
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|A Generativa

Sistemas capaces de generar
contenido original, como texto,
imagenes y musica

GPT-4




Enfoque de aprendizaije:
Aprendizaje automdtico

Subcampo de IA que permite a las
mdquinas aprender de los datos

Se basa en algoritmos de aprendizaje
que generan modelos mediante
diferentes metodologias



https://www.flickr.com/photos/152824664@N07/30212411048
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

| Tipos de aprendizaje automético |

NJe

Supervisado  supervisado

Semisupervisado

Por
refuerzo

Por
transferencia

Los datos incluyen |dentifica datos
el valor que deseas con los mismos

predecir rasgos
Regresion
Clasificacién Agrupacién

|dentifica datos con
los mismos rasgos

Agrupacién

Aprende a
reaccionar a
eventos para

tomar
decisiones

Aproveche el
conocimiento de
un modelo de |A
entrenado para

mejorar €l
rendimiento en
una tarea
relacionada



Smart
Pulse

Aprendizaje supervisado

Clasificacién y regresién
Entrenamiento con datos
etiquetados

Se provee de una informacién
de salida esperada

Sirve para CLASIFICAR datos


https://researchleap.com/tag/supervision/
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

| Aprendizaje supervisado |

4 )




| Aprendizaje supervisado: algoritmos |

Clasificacién binaria: drboles de decisién

Clasificiacién multiclase: KNN

Regresion

Aplicaciones: NLS, seleccién de preferencias, atencién al cliente,

deteccién de spam, fraudes



Smart
Pulse

Aprendizaje no supervisado

Descubre patrones en datos no
etiquetados

El algoritmo busca patrones
multidimensionales en grandes
cantidades de datos de los que se
deconoce su relacién

No existe una informacién de
salida esperada

Sirve para AGRUPAR datos e
INNOVAR




| Aprendizaje no supervisado: algoritmos |

Clusterizacidn: K-Media

Aplicaciones: Organizacién de grandes cantidades de datos,
bigdata, loT, Internet, segmentacién de clientes, preferencias por

cluster...
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Aprendizaje Semisupervisado

See combinan algunos
datos etiquetados y se
amplia por razonamiento
inductivo.

Se combina con el
razonamiento transductivo.
Solo tiene sentido cuando
los otros aprendizajes no
han funcionado




Sm

Aprendizaje por refuerzo

Entrenamiento a través de
recompensas y castigos

Toma de decisiones secuenciales,
ya que se busca maximizar la
recompensa a lo largo del tiempo

Apliacién para aprendizaje de
robots
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Aprendizaje por
transferencia

Transfiere pesos aprendidos y representaciones

para mejorar la generalizacién y acelerar el
entrenamiento

Aproveche el conocimiento de un modelo de 1A

entrenado para mejorar el rendimiento en una
tarea relacionada
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Aprendizaje inverso

Involucra la inversién en el proceso tradicional de
entrenamiento de modelos. Busca enconrtar las
entradas adecuadas para que un modelo genere

las salidas deseadas
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i
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% Aplicado en la generacién de contenido, la
Z robética y la visién por computadora
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v Deep Learning

Es una rama del aprendizaje automético que utiliza
redes neuronales artificiales para aprender de los
datos. Las redes neuronales artificiales son inspiradas
en el cerebro humano y pueden aprender a realizar
tareas complejas a partir de grandes cantidades de

datos.

El aprendizaje profundo se puede utilizar en una
amplia gama de aplicaciones, incluyendo el
procesamiento del lenguaje natural, el
reconocimiento de imdgenes, el diagnéstico médico
ok esté bajo loencia GO BY y la traduccién automdtica.

‘\s’g-ii de-Autol -or;'x/


https://scherlund.blogspot.com/2018/11/the-history-evolution-and-growth-of.html
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

Capacidad cognitiva

01 IA Débil basada en reglas

02 |A Basada en redes neuronales

03  |A Basada en légica difusa

04  |A Basada en algoritmos genéticos




gnitiva: basada en reglas

LaJA débil basada en reglas se rige por
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?EEQQ\ v/ redes neuronales emula el Clasificacién de imdgenes. Una red neuronal

* /ml del cerebro humano convolucional (CNN) puede aprender a reconocer
/| T i imd 2

indo redes neuronales artificiales para objetos en imagenes desp'ues de ser entrenada con un
— .. gran conjunto de datos etiquetados. Una vez entrenada,
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Se utiliza en tareas
Neuronas, capas y como el

conexiones. reconocimiento de
imdgenes, el
procesamiento del
lenguaije natural




s s
2 3
s o
o £ 2
O c
c Z o
(o] O Z (o))
S Gy g
s
o = =T 895 =
c Qo O
o o o
» O o
® 500 505 5
o)
o o 3 0O ® o
. £ = c D C | -
Srm w0 9 n
o o0 TT O > 0 Z o0 Z
O e e O T g
eeeee Z o
% RRRRRRR O
Q. O



Aplicaciones de las redes neuronales

Reconocimiento de imagenes
y objetos

Procesamiento del lenguaje
natural

Generacion de contenidos
artisticos

Prediccidon y prevision
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Tipos de aplicacion

o LLS

o Text to image

o Image recognition (visién artificia

o Speech to text to speech

o Robética inteligente

o Vehiculos auténomos

Recomen dacién persona lizad
Medicina y Salud
Finanzas

o Simulacién y modelado
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Inteligencia Artificial
Adversa

)
h

La IA adversa es un campo de la investigacién
de la 1A (débil) que se centra en el desarrollo
de técnicas que puedan engafiar o manipular
a los sistemas de IA.
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I
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La IA adversa se utiliza a menudo para
probar la seguridad de los sistemas de A,
pero también se puede utilizar para fines
maliciosos, como ataques cibernéticos o
propaganda




Tipos de IA fuerte

Pensamiento
abstracto

: Capacidad de razonar sobre
Cerebros digitales Option 1 conceptos que no se pueden

Toma de decisiones, la observar directamente. Serian
iy apaces de comprender conceptos

resolucién de problemas y el

aprendizaje

complejos

Option 4

Sentimientos y
emociones

Los sistemas de IA que pueden sentir y
expresar sentimientos serian capaces de
entender y responder a las emociones
humanas de una manera mas profunda

Autoconciencia

Capacidad de ser consciente de si mismo. Serian
capaces de entender su lugar en el mundo y de
tomar decisiones que sean en su mejor interés




Desafios de la Al fuerte

5
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’ \ > E".
~ -
La necesidad de  La necesidad de  La necesidad de  La necesidad de
mds datos mds poder superar los sesgos garantizar la

computacional seguridad



Hiperpardmetros de la A



Definicién

Los hiperpardmetros en inteligencia artificial son que no se
aprenden automdticamente de los datos, sino que
Estos valores, como la tasa de aprendizaje, el tamaiio del lote y la profundidad de la
red, influyen en el comportamiento y el rendimiento del modelo. La optimizacién de
hiperpardmetros implica encontrar la combinacién éptima de estos valores para que el modelo
funcione de manera efectiva en una tarea especifica. La eleccién adecuada de
hiperparédmetros es esencial para lograr modelos de IA exitosos y eficientes.



Estos proporcionan una visién general de los aspectos clave que los
directivos deben tener en cuenta al implementar la inteligencia artificial en su organizacién.

Hiperparametros

—

. Tamafio del Conjunto de Datos
. Seleccién de Algoritmo

. Evaluacién de Modelos

. Infraestructura de TI

. Privacidad y Etica

. Interpretabilidad de Modelos

. Costos y Recursos

. Plan de Implementacién y Escalabilidad

O 00 N 00 00 h WO D

. Colaboracién Interdepartamental
10.Gestién del Cambio



Hiperparametros

Existen otros y se aplicarian por los responsables de
seleccién y entrenamiento del algoritmo

1.Learning Rate Schedule

2.Batch Normalization Parameters

3.NUomero de Capas y Unidades Ocultas

4.Funcién de Pérdida

5.Regularizacién de Dropout

6.Funcién de Activacién.

7 .Espaciado en la Exploracién de Hiperparédmetros

8.Coeficiente de Regularizacién en SYM

9.Temperatura en Recocido Simulado (Simulated Annealing)



Temperatura

Controla la aleatoriedad y la diversidad de respuestas

01 La alta temperatura genera respuestas mds
creativas y diversas, pero potencialmente menos

coherentes.

02 La baja temperatura genera respuestas mds
deterministas y conservadoras




Retos, problemas y consideraciones de la IA



Problemas de los algoritmos
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Calidad de los Sesgo Varianza Hallucination
datos

5Toma de decisiones erréneas?



Retos y consideraciones del ML

Preguntas: deben ser interesante
Datos de prueba deben ser diferentes de los de entrenamiento (prueba son
desconocidos y deben probar que los de entrenamiento funcionaron

No preocuparse por tener in algoritmo ideal, porque cada uno ofrece algo



Desafios de la Inteligencia Artificial



Desafios de la Inteligencia Artificial

01 Etica y responsabilidad: decisiones éticas y
sesgos inherentes

02 Regulacién Privacidad y seguridad: proteccién
de datos y sistemas. Colaboracién

03 Impacto social, interaccién humana y
desplazamiento de trabajos: automatizacién

del trabajo




Etica y responsabilidad

Transparencia

i Privacidad de datos

Proteccién del ser humano en el uso, entrenamiento y
desarrollo. Sistemas adecuadors

Sesgos y Discriminacién

Decisiones éticas y supervisién de prejuicios algoritmicos

Responsabilidad

Responsabilidad para con los
desarrolladores y usuarios



Rendicién de cuentas y
transparencia

La transparencia es un principio ético esencial para
el desarrollo y el uso responsable de la IA. Al
aplicar la transparencia en el uso de la IA,
podemos ayudar a prevenir el sesgo y la
discriminacién, promover la responsabilidad y
ganar la confianza del piblico.




Rendicién de cuentas y
tfransparencia

01  Ayuda a prevenir sesgo y
discriminacién de los sistemas

02 Ayuda a garantizar que los sistemas
de IA se utilicen de forma responsable

03

Ayuda a promover la confianza en la |A
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Privacidad de Datos

La privacidad de datos es un derecho
fundamental que protege la informacién
personal de las personas. Este derecho es
importante para garantizar que las personas
puedan controlar sus datos y decidir cémo se
utilizan.




Privacidad de datos

01  Obtener el consentimiento de las
personas antes de recopilar sus datos

02 Utilizar los datos personales Gnicamente
para los fines para los que fueron
recopilados

03

Proteger los datos personales de la
divulgacién a terceros no autorizados.




Sesgos y discriminaciéon

Los sesgos y la discriminacién en la IA son un
problema creciente. Los sistemas de |A pueden
ser sesgados de diversas formas, lo que puede
dar lugar a resultados injustos o
discriminatorios.
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Podrian ser sesgos en cualquier punto de la
cadena pero el resultado es una toma de
decisiones errénea.
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Sesgos y discriminacién

01  Utilizar datos de entrenamientos diversos
y representativos

02

Crear sistemas de |A transparentes y
explicables

03

Establecer politicas y procedimientos para
la evaluacién y mitigacién de sesgos
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Responsabilidad

La responsabilidad en los problemas éticos de
la 1A se refiere a la obligacién de los actores
involucrados en el desarrollo y uso de la IA de
tomar decisiones éticas, salvaguardar el
bienestar de las personas y la sociedad en
general.




Responsabilidad

01  Ayudar a prevenir el dafio y la injusticia

02 Promover la confianza en la |IA

03  Garantizar que la IA se utilice de forma
beneficiosa para la sociedad




Responsabilidad: principio éticos

04 Seg U rid CI_ ;”*: -
01 Explicabilidad %

02 Transparencia

05  No discriminacions &

02  Privacidad
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Regulacién y Colaboracién

Necesidad de crear un marco regulatorio adecuado

Necesidad de una colaboracién internacional

Proteccién de datos, responsabilidad, transparencia, colabor

_{f

Integracién de los valores humanos y la proteccién de los derechos fundamentales

Disefio de |A centrado en el ser humano

-
-

Necesidad de obligatoriedad de transparencia y rendicién d



Regulacién y Colaboracién

Los algoritmos son
capaces de tomar
decisiones por si solos
pero No son personas
sujetas a derecho.




Security

Cognitive ,
Services

Robot rights

ETHICAL LEGAL

Regulation Governance
Privacy Accountability|  Confidentiality
Mitigation of Bias Legal & Ethical Liability
Transparency Consiflerations Accuracy
Relevance . Decision Making

Planning Transparency

Inclusion



Colaboracién global en IA

| /)
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Importancia de la cooperacién internacional
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Intercambio de conoci
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Colaboracién humano-lA

Conocer para controlar

7 ',‘ . '
La IA debe ser una he ienta péira mejorar las capacidades humanas

>

4

Se debe enfocar }ﬂ" > para resolver problemas

complejos

El éxito vendra a

> \(//' ’I
-



Educacién y formacién en |A

Desarrollo de habilidades y competencias
Pensamiento critico
Promocién de la alfabetizacién digital

Adaptacién a los cambios tecnolégicos, aprendizaje continuo

g WY | P——
SWR ~
R
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Etica digital y Ciudadania digital <

Adaptacién en las evaluaciones




“ D)
Educacién y formacién en |A

A

Enfoque en Habilidades Fundamentales: En lugar de transmitir conocimientos estdticos: pensamient
resolucién de problemas, comunicacién efectiva, colaboracién y alfabetizacién digital.

Aprendizaje Basado en Proyectos y Préctica: Aprendizaje activo y prdctico, que permitiré aplica

en situaciones del mundo real y desarrollar habilidades de resolucién de problemas. '
' :

Educacién Personalizada y Adaptativa: La tecnologia jugaré un papel crucial al per v W \;‘o«i\ "ﬁ:‘ )|
y adaptativa.

Flexibilidad y Aprendizaje a lo Largo de Toda la Vida: La educacién serd vista como»un‘
de un evento aislado. %

—

CAW

~ Q -
Integracién de la Tecnologia y la IA: La tecnologia y la IA se integrardn en la educac e\' nerq ol o

-~ ofe 3 o ’ ~ '
Ensefianza de Habilidades para el Siglo XXI: La educacién se centrard en ensefiar hg aw®elevantes

en el mundo digital, duras y blandas.

lades que
-

Fomento de la Creatividad y la Innovacién: Se daré prioridad a la creatividad y la innoy

Inclusién de la ética y transparencia desde el inicio



Impacto social de la |A

01 Cambios en el mercado laboral
02 Transformacién de industrias y sectores
03 Nuevas oportunidades y desafios
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guracién del ambiente de trabajo
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Nuevas oportunidades y sectores emergentes

Brecha de habilidades y desigualdad
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Transformacién de
industrias y sectores

01

02

03
04

Avutomatizacién de tareas rutinarias
Optimizacién de procesos y eficiencia
Forma de relacionarse con el cliente

Creacién de nuevos sectores
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Desplazamiento laboral y colaboracié

01 Automatizacién de trabajos tradicionales

02 Educacién y adaptacién a los cambios tecnolégicos

03 Creacién de nuevos puestos de trabajo en
colaboracién con la IA




Automatizacién de trabajos tradicionales

01 Pérdida de Empleos Tradicionales: La automatizacién puede reemplazar
que las mdquinas asumen estas tareas, existe el riesgo de que los trabajadores
tradicionales pierdan sus empleos. Esto puede llevar a la desigualdad ec

preocupacién por el desempleo masivo.
02 Reentrenamiento, Reskilling y upskilling: La transicién hacia trabajos ji

que los trabajadores adquieran nuevas habilidades para roles que no
automatizados

03 Desafios de Adaptacion Cultural: La automatizacidon puede encontrar resisten

trabajos tradicionales tienen un valor social y emocional profundo. La transicid
chocar con identidades culturales arraigadas.

“““‘

RIS

<O

Q

>
\\\\“‘

A

|

‘
\\\\\\\“‘

\\\““

AN

A

\\\\\““

\

)

\\\\“

e



Educacién y adaptacién a los cambios

tecnoldgicos j—

01

02

03

04

Aprendizaje Continuo y Flexibilidad: La adaptacién a los cambios tecnolégicos es un p”w: :
Los trabajadores deben adoptar una mentalidad de aprendizaje contfinuo y estar dispuestos a actualiz
a medida que surjan nuevas tecnologias

Enfoque en Habilidades Humanas: A medida que la automatizacién
repetitivas, las habilidades humanas Gnicas como la creatividad, la e
toma de decisiones éticas se vuelven mds valiosas. La educacién debelel
estas habilidades.

Fomento de la Alfabetizacién Digital: La alfabetizacién digital ya no
trabajadores deben comprender los conceptos bdsicos de la tecnolog
herramientas digitales para realizar tareas cotidianas.

X

Colaboracién Interdisciplinaria: La IA y la tecnologia tienen un impacto en bn
educacién debe fomentar la colaboracién entre disciplinas para abord
una combinacién de habilidades.
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Creacién de nuevos puestos de trabajo
en colaboracién con la |A

01 Colaboracion con la IA. Aplicacién de
habilidades humanas: creatividad, pensamiento
critico, empatia.

02 Creacién y Supervisién de la IA: entrenamiento y

seguimiento

03 Interpretacion de resultados, andlisis de datos

04 Apliacién de la Etica



Al will not
replace you. A \")
person who’s e k] F)e
using Al will B o0 B

replace you.



cTe preocupa que la lA
te reemplace en el trabajo?

Porcentaje de encuestados a los que les preocupa que
la inteligencia artificial sustituya puestos de trabajo

Estados Unidos & _ 54%
Reino Unido & _ 48%
Dinamarca 4p _ 34%

Entre 512 y 2.034 encuestados online por pais en febrero de 2023.
Paises seleccionados.

Fuente: YouGov

statista %a



;Donde se invierte mas en
inteligencia artificial?

Paises con la mayor inversion privada en inteligencia
artificial de 2013 a 2022 (en miles de millones de USD)

248,9
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Fuente: NetBase Quid via Stanford University - Al Index Report 2023

statista %a




Futuro y evolucién de la Inteligencia Artificial



Inteligencia artificial: ;como
cambiara nuestras vidas?

Porcentaje de encuestados que creen que el uso de la
inteligencia artificial cambiara las siguientes areas”

35%. 33% | 32% | 31%

Educacién Seguridad Empleo Compras

30%. 27% - 26% 23%

Transporte Entretenimiento Costo de vida Hogar
23% 22% 15% 15%
Ingreso Medioambiente Alimentacién  Relaciones personales

* En los préximos 3-5 afios. Encuesta online a 19.504 personas (16-74 afios)
en 28 paises entre noviembre y diciembre de 2021.

Fuente: [psos

statista %a



Futuro de la IA

01

Evolucién y nuevas aplicaciones

02 Avances tecnolégicos y desarrollos futuros

03

Integracién de la IA en nuestra vida cotidiana
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Evolucién y nuevas aplicaciones

01 Desarrollo de la IA Fuerte

02 |A Generalizada o Superinteligencia

03 Aplicaciones evolucionadas en proyectos que
ya estdn iniciados hoy en dia: cuidado del
medio ambiente, medicina, educacién...
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Avances tecnolégicos y desarrollos
futuros

01 Crecimiento exponencial de la capacidad
computacional

02  Computacién cuédntica

03 Mejora de la conectividad y acceso a datos:
Web 3.0, Conectividad 5G, Edge computing
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https://andresherrero.com/puede-confiar-la-sociedad-en-la-inteligencia-artificial/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

Integracién de la IA en nuestra vida cotidiana

01

02

03

Combinacién con el metaverso

Herramientas |A de uso diario

Forma de interactuar con la medicina y la
educacién
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Conclusiones

01
02
03
04

05

06
07
08

L] L] L] L] L] L] L] \ _
La inteligencia artificial es una poderosa herramienta para em == SR RS T Te T Te)
> = |

Es la situacién de la |A para poder a

El es el principal i

Todavia estamos en un del potencial

Sélo se ha conseguido desarrollar la , la IA fuerte esté
La ha sido un gran avance de colaboracién con € ’¥>' [
{ .t
Existe una gran preocupacién con el del U8¢
—y, |

La evolucién de la IA genera adn
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